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“上 二 期 才 介绍 过 的 游 想 不 到 现在 已 经 有 得 玩 了 ， 不 知 
大 地 有 否 于 多 人 





和 首先 请 一 请 哥 车 如 果 你 玩 完 之 后 话 车 身 是 用 单车 的 
内 脐 来 造 的 ， 那 么 你 便 被 师 了 ， 因 为 车 身 是 探 用 了 一 个 特 
殊 的 结构 ， 令 到 玩 者 在 不 同 的 路 面 有 不 同 的 感 壳 ， 例 如 在 
石 路 上 的 时 候 ， 玩 者 是 要 用 多 一 点 力量 去 踩 脚 踏 的 ; 而 在 
落 斜 的 时 候 ， 玩 者 只 要 用 很 少 的 力量 便 可 踩 动 脚 路 。 游戏 
方面 分 为 表现 技术 的 花 式 赛 和 以 吉 度 决 腾 的 排名 赛 。 花 式 
赛 方面 ， 亲生 证 的 时 间 内 呈 完 责 香 而 在 途中 































































































帮 引 合 是 一 个 爵 来 表现 芒 
巧 的 项 万 





画 其 及 不 局 北 令 会 友 不 同 的 花 式 恬 玫 了 涉足 语 ! 
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人 人 有 得 BOWL 


一 焦 在 入 戏 机 中 心 做 运动 的 游戏 。 在 入 戏 中 ， 大 家 不 再 需要 拿 起 重重 的 球 ， 亦 不 需要 更 
换 鞋 子 和 害怕 滑 倒 。 而 此 入 戏 所 需要 的 不 是 体力 而 是 技术 ， 因为 它 就 是 大 家 熟悉 的 保 苍 球 。 
由 於 为 了 可 让 大 人 和 小 朋友 玩乐 ， 所 以 保 苍 球 是 以 一 个 空心 的 服 波 代 蔡 ， 但 不 要 以 为 轻 身 的 
保 苍 球 就 可 以 轻 轻 的 推 至 尽头 ， 因 为 跑道 的 长 度 是 经 过 计算 所 得 出 来 的 合理 长 度 ' 所 以 此 禾 


塔 是 要 把 它 看 成 是 真正 的 保龄球 来 玩 的 。 如 果 大 家 想 玩 此 入 戏 的 话 ， 可 以 到 铜 鱼 湾 世 和 质 中 心 
P5 的 NAMCO WONDER PARK 去 玩 一 玩 。 


泽 保 保 部 哩 简 划 ? 


无 错 ! 个 保 苍 球 就 傈 只 简 音 ， 不 过 玩法 释 化 就 不 简单 了 。 在 玩 者 完成 了 一 定 的 
合格 分 数 后 ， 跑 道 就 会 出 现 一 个 令 你 频 目 结 舌 的 变化 。 而 和 游戏 中 亦 有 一 些 | 动作 |j 是 你 
在 保 上 或 球场 中 所 做 不 到 的 : 例如 在 保龄球 快要 [| 落 坑 」 的 时 候 ， 要 你 看 准时 机 按 
SELECT 所 ， 就 会 有 一 焦 订 和 飞 来 把 你 的 球 拿 回 ; 在 保 苍 球 推出 后 可 按 左 或 右 来 作 轻 
微 的 调整 轨道 ; 大 家 如 果 昌 得 推出 的 球 不 是 太 有 力 的 话 ， 可 以 按 SELECT 沁 来 加 
速 的 ; 如 果 在 推出 保龄球 前 输入 [ 左 、 右 、SELECT 和 所、SELECT 学 | 的 指令 
认 你 所 推出 的 球 将 会 成 炸弹 ， 只 要 是 接触 到 的 话 就 必定 全 中 ， 但 一 局 只 能 用 


一 次 党 













二 各 二 于 和 坦 而 中 的 
蒂 得 十 分 很 好 





大 疾 皮球 必 合 育 重 帮 





国 并 分 方法 和 真正 的 保 珍 球 
剖 一 机 





大 万 一 佬 麻 邢 合 回 俯 的 歼 
属 加 天 从 扒 保 悦 开 





主持 人 : 桃 战 王 一 一 阿 需 推出 日 期 : 已 推出 
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新 几 的 信纸 


一 焦 大 家 都 不 感 卫 生 的 PUZZLE 入 戏 ， 玩 法 和 前 作 没 有 太 
大 的 分 别 。 在 对 战 模 式 中 ' 今 集 有 十 名 人 物 伟 你 挟 ， 而 每 个 人 
物 也 有 自己 的 一 套 特定 攻 列 模式 ， 方 便 你 去 令 对 手 的 泡 泡 一 发 
不 可 收拾 。 另 外 今 集 有 一 个 十 分 新 鲜 的 装置 一 一 滑 输 ， 此 新 装 
置 只 会 出 现在 PUZZLE MODE 当 中 ， 半 战 模式 是 不 会 出 现 的 。 


个 消 二 的 用 逐 保 .… 


滑轮 傈 一 对 一 对 的 出 现 ， 而 左 和 右 的 平衡 是 跟 据 滑 轮 上 的 
泡 泡 的 数量 ， 就 算是 只 多 出 一 个 泡 泡 也 会 失去 平衡 的 ， 所 以 如 
果 滑 输 上 的 平衡 控制 不 佳 ， 可 能 会 迅速 地 被 那些 失 平 衡 的 泡 泡 
越过 底线 ' 而 玩 者 可 以 立即 在 另 一 个 的 滑 输 上 加 上 泡 泡 来 保持 
平衡 ， 当然 最 理想 的 方法 是 消去 下 降 中 的 泡 泡 啊 。 


连 强 反 腹 


大 家 如 果 有 玩 过 的 话 就 一 定 知道 "如果 你 一 口气 将 储藏 多 
时 的 泡 泡 ' 一 次 过 击落 就 会 得 到 很 高 的 分 数 。 而 在 今 集 的 对 载 
模式 当中 ， 过 个 方法 除了 会 令 你 有 高 分 数 外 : 更 可 以 令 自 己 的 
泡 泡 有 所 沽 少 ， 当然 一 次 过 击落 得 越 多 便 减 得 越 多 ， 所 以 大 家 
玩 战 辣 模 式 时 记 得 用 这 个 方法 啊 : 
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推出 日 期 : 已 推出 




















和 游戏 类 (【 基 型 : PUZ @ 1998 CAVE CO.LTD SALES BY JALECO 
吃 谢 : 族 凡 机 城 
nn 人 本 
一 -一 一 芭 区 二 1 最 浊 : 和 
这 人保 到 点 讶 册 和 : 
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新 派 PUZZLE GAME 


相信 有 玩 开 PUZZLE GAME 的 朋友 人 都 已 知道 4《 急 波 》 最 近 到 港 ， 那 这 游戏 又 
有 甚 庆 过 人 之 处 呢 ? 最 肾 要 的 便 是 玩法 简章， 但 又 易学 准 精 ， 真 的 令 人 玩 到 乐 而 
忘 返 呀 。 操 作 方 面 ， 玩 者 只 需 将 控 样 拉 下 ， 在 通 当 的 时 候 放 手 ， 便 可 将 波 波 弹 到 
所 需 的 位 置 ， 当 有 三 个 或 以 上 同色 的 波 波 碰 在 一 起 时 ， 便 能 将 之 消去 。 有 玩 者 会 
贰 得 下 然 只 是 拉 控 棍 ， 但 也 不 能 弹 得 得 心 应 手 ， 以 下 ， 我 便 会 以 圆 解 的 方法 来 令 
大 家 更 易 明 白 。 
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。 此 卡 只 限 总 特定 机 种 合用 一次 及 不 可 兑换 现 大 ee 
。 「 虚 振 注 界 」 可 隐 时 更 故 或 停止 此 多 医 目 之 得 囊 。 而 不 须 另行 通知 Rseecapoccss ed 
.于 项 蕊 史 下 人 仁 不 得 进 大 未 惠 亏 

“。 有 效 日 期 至 1998 年 5 月 20 绸 


。 她 不 接受 影印 本 








是 “ 2 ce 
由 下 期 开始 ， 我 们 将 会 增设 一 个 | 街机 
信箱 〈 暂 名 ) | ， 若 各 位 机 友 有 任何 有 关 竺 





机 着 咸 之 问题 ， 可 来 信 


啊 ) ， 我 们 便便 有 专人 和 鲁 你 解决 疑难 的 


间 责 和 


ft 


| 
现 只 要 大 家 前 低 印花 ， 便 可 到 VIRTUAL ZONE 大 华 及 九龙 湾 分 店 


ms。 jar am em 


二 


2 二 享用 游 戏 机 一 局 ! ! 


VIRTUAL ZONE 地 址 : 
。 佐 敦 大 华中 心地 库 二 层 


推出 日 : 98 年 中 


和 游戏 种 类 : FIG 
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品 的 神 害 ， 所 以 被 迫 转 为 一 “但 由 并 才 站 
大， 作为 家 中 的 支柱 ; 就 这 一 个 原 


人 可 是， 和 ， 全 全 和 
, 他 结识 到 神崎 第 人， 一同 消 减 毒 


合 ， 















生 的 天 傈 ， 他 决 不 许 BILSTEIN 再 次 福 
， 所 以 今 次 将 再 次 出 到 









史诗 因 到 


NO 


可 立 m 计 灼 和 
同 前 往 第 四 帝国 找寻 原因 及 线索 。 党 到 全 FF 
四 交 国 ， 他 们 遇 到 了 GERELT 及 CLAIRE 率 
| 在 两 方 为 二 















样子 极 之 酸 陋 ， 招式 极 之 古怪 的 收 恶 
魔术 师 GORE“， 今 作 和 终 认 有 一 个 同伴 了 ' 她 
就 是 LUCA 了 “。 玩 过 上 一 集 的 朋友 ， 应 该 知 
道 他 的 招式 以 奇 虹 为 主 ， 其 中 的 石化 、 中 毒 
及 全 身 巨 大 化 ， 简 直 令 见 到 的 人 目 定 口 采 ， 
而 且 他 的 速度 及 攻击 力 亦 十 分 平均 ' 是 一 个 
准 引 的 对 手 ， 所 以 在 今 作 中 ， 应 该 有 不 铺 的 
表现 。 





在 上 一 集中 ， 他 是 其 中 一 个 以 力量 称 
霸 的 角色 攻击 力 在 入 戏 中 可 算是 无 人 能 
及 ; 除 此 之 外 ' 他 的 投 技 亦 是 他 的 主要 条 
着 ， 内 然 他 的 速度 是 慢 了 一 点 ， 不 过 他 能 锡 
每 每 在 一 招 半 式 中 置 对 手 於 死地 。 在 今 作 之 
中 ， 另 一 个 角色 GANTETSU 亦 失 有 着 一 些 
军事 武器 的 PLASMA STRIKE， 出 招 时 的 确 
极 巨 气势 。 





夯 以 投 花 必 需 的 GAMOF * 矢 BLOOD 刷 GORE 的 PLASMA STRIRE 人 该 皇 刷 UTCA 希 用 PLASMA FIELD 
天 多 。 按 丈 1。 1GI4NT 4TT4CK1 。 





mA 和 不 -1 


四 ENrpTSEnMyE SN STRIKE FT ANY STRTKE 帮工 UC4 的 的 PLASMA STRIEKE/ 佑 碳 芝 先 意 是 GORE 的 其 庆 那 亚 招 式 
/0t 糙 有 根 糙 投 ) 。 1SUPER G4MO TORN4DO1 石 月 落 / 。 昵 2? 





主持 人 : 红 战 上 一 阿 从 
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今 风 页 你 人 知 基 入 和 一 一 HAYATE 


一 个 用 剑 的 新 角色 ， 大 部 份 的 招式 都 和 剑 本 有关“。 有 很 多 招式 都 和 之 前 的 
一 些 角色 十 分 相似 ， 其 中 有 一 些 可 是 十 分 实用 和 霸道 ， 无 祭 的 是 此 角色 没有 冬 
道具 , 故此 不 善 达 距离 的 作战 ， 但 是 中 距 识 和 近 距 识 都 有 很 多 的 招式 作 支 援 ， 
所 以 此 角色 的 攻 人 击 空 间 可 谓 中 距 训 战 专 家 ， 当 中 的 SUPER CANCEL 可 令 角色 
的 中 距 训 战 更 为 活 趴 ， 对 空 技 和 当 身 技 亦 使 HAYATE 的 近 距 享 战 出 现 特殊 的 效 
果 。 然 而 在 4S.F.EX 2》 的 世界 中 是 不 一 定 需要 式 道 具 ， 所 以 HAYATE 可 说 是 为 
此 世界 而 出 现 的 新 类 型 角色 。 





二 为 有 xz 王 放 肝 Y 生生 
二 区 三 重 早 和 和 有 特色 


此 角色 除了 有 拳 有 剑 易 操 维 外 ， 其 特别 之 处 在 於 有 一 
必 杀 技 不 是 即时 出 招 的 ， 即 是 所 谓 的 [第 二 时 间 」 ; 再 加 上 有 
一 招 类 似 当 身 技 的 招式 ' 而 此 招 的 优点 是 愿 制 性 高 : 一 般 来 
说 ， 当 半 手 看 见 使 出 当 身 技 时 ， 对 自己 的 攻击 也 会 有 一 点 狂 
疑 ， 而 此 招 的 特点 是 对 手 就 算 没 有 出 招 接触， 仍 能 在 短 时 间 
之 内 解除 ， 令 对 手 不 利 於 还 击 。 另 外 还 有 完全 对 空 的 一 招 ， 
有 如 从 前 GARUDA 人 所 用 的 其 中 一 必 
杀 技 一 榜 ， 挥 剑 一 路 向 上 转 ， 制 空 。 超 必 条 技 方面 ， 
有 横向 前 人 进 的 | 烈 震 锐 凶 」 ， 站 
和 第 五 亲 ， 其 中 第 四 斩 是 把 对 手打 上 和 天空 后 使 出 第 五 亲 ， 但 
若 然 对 手 把 一 至 四 斩 挡 住 了 ， 第 五 闻 亦 是 等 一 等 才 出 招 的 ， 
而 此 时 对 手 作 出 反击 则 必然 被 第 五 斩 击 中 ， 所 以 此 招 是 十 分 
实用 的 。 而 另 一 招 | 雷 斩 翔 ] 则 是 一 招 对 空 技 ， 外 型 有 一 点 像 
神龙 拳 ， 其 最 大 的 用 途 可 说 是 作 SUPER CANCEL。 最 后 一 
招 ( 如 无 意外 ) 是 | 旋 阳 炎 : 极 」 (如 扰 意 外 ) ， 是 一 招 作 45 度 角 
由 上 至 下 的 旋 斩 攻击 ， 可 在 | 雷 斩 翔 | 后 作 SUPER CANCEL 
令 威 力 再 到 提 异 。 顺 带 一 提 的 是 此 角色 的 投 技 亦 十 分 华 压 。 





腹 造 商 : SEGA 


AD/FIG/2P 


@ SEGA ENTERPRISES,LTD.1997“CHARACTER DESIGN : HAJIME KATOKI 


二 可 区 本 于 TIRIUUAIONIORRTIORTIOONNGKERJJI 
这 个 |3D 高 淹 册 枯 人 寺 战 造 肯 |」 最 新 作 己 给 在 目 本 下 或 状 出 了 1 除了 东 高 水 洋 鬼 书画 妆 景 之 外 ， 





主 拌和 人 一 红歌 上 上: 疝 从 人 多 
人 广 介 








这 加 人 了 大量 菜 元 亲 ! 只 然 置 大 仍 未 有 渝 息 会 在 何 畸 到 浴 ， 不 浊 先 乌 大 家 介 向 下 操作 方法 电 ! 
探 作 于 册 






























































| 医 要 区 要 到 或 本 得 提 任 | 
普通 移 重 下 契 兵 笠 推 癌 任 何 相 同方 疝 
人 - 以往 在 跳 中 取消 时 一 直 维 持 [- 一 | 的 状态 便 能 在 下 降 至 
| E 着 地 时 出 现 防 擂 状态 ， 但 今 集 只 有 在 着 地 后 才能 作出 防 拷 ,下 
和 站 全 
DASHB 晋 通 移 吉 晴 构 TURBO 格 一 次 降 中 是 会 被 攻 贡 到 的 
[到 洒 DASH ”十 接 TURBO 父 三 次 大 可 | 
DAS 有 日 中 玫 改 琶 方 而 TURBO 中 将 摊 笠 同 二 再 推 癌 任何 方 机 
(和 住 不 能 是 全。 空 审 亦 可 ) 

| 是 亚 DASH 站 . 新 增 了 [装甲 值 VARMOR (位 於 SHIELD BAR 旁 的 百 份 
有 王权 二 于 于 UREG 本 三 天 一 三 

es 昼 币 在 何方 而 + TURBO 要 数 ) |， 在 受到 攻击 时 和 SHIELD BAR 同 时 损耗 ， 到 零 时 便 不 能 
ee 开 攻 黄 手 、 石 了 攻 机 多 或 两 攻 杰 狂 同 按 《 衬 | 作出 防 渗 阐 。 

亦 可 

人 一 一 十 堪 攻 可 狂 、 石 攻击 多 或 两 攻 醒 煞 同 | 
、 攻 草 TURBO 中 按 攻 贡 钥 《 罕 种 亦 可 ) 
DASH 近 猴 攻 于 TURBO 中 十 工 干 攻 草 绝 - CYPHER 是 唯一 可 作 三 段 空中 DASH 攻 击 、 空 中 近 接 
DASH 于 下 攻 梧 TURBO 站 攻 警 铀 
TUREBEO SHOT 着 正 旦 攻 革 本 二 TUREBO 柳 《王权 币 不 可 7 攻击 的 机 种 (暂时 已 知 ) 。 
病 下 TURECOSHOT 十 一 一 干 攻 草 琶 和 于 TURBO 委 
| 咏 要 大 

[普通 和 近 接 攻 革 至 攻 杜 狂 、 石 攻 世 铀 或 二 攻 桔 狂 同 按 
TURBG 近 捷 攻 者 元 攻 草 狂 、 吾 吉 昌 吕 肌 到 冤 活 站 区 TURBO 可 

(入 机 种 而 定 ) 





兽 下 和 近 接 攻 草 一 一 干 天 吉村 梧 - 契 玫 车 抠 或 两 攻 束 多 同 按 | 
( 视 机 种 而 定 、 防 和光 不 能 技 ) 

证 下 TURBO 按 玫 荆 一 二 十 左 攻 本 多 = 右 攻 合生 或 网 攻 登 如 闻 按 十 
TURBO 键 ( 视 楼 种 而 定 、 防 黎 不 能 技 ) 

夏 路 路 玫 村 一 一 十 天 攻 世 多 、 石 攻 醒 键 或 两 攻 敬 多 同 按 | 











1IGQUICK STEP -= TUREO 移 :区 按 帮主 一 或 二 

| 画 诈 新 《人 毋 和 后 近 返 攻 村 ) TURBO 和 本 《〈 和 玩 孩 ) 二 一 或 一 二 在 攻 机 本 、 | 
右 攻 侧 键 或 两 攻击 键 同 按 

DOWN 攻 村 | 
( 视 机 种 而 定 、DOUBLE LOCK-ON 时) 

| 


起 王 近 接 攻 草 天 攻 芝 手 、 在 攻 革 和 侈 或 两 攻 机 狂 同 按 
(DOUBEE LOCK- ON 2 
下 王 DASH 攻 机 任何 














CYPHER 用 特殊 操作 
绝 形 二 段 跳 趴 中 技 START 演 
明 际 达 形 “了 撰 START 禹 
要 形 生 洒 人 
小 降 











了 TUREBO 
SLCDIVE 两 TURBO 二 两 攻 莉 王 同 投 








AAAE 一 人 
EE 


一 A 本 
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抓紧 《EHRGEIZz》 的 精 蒿 


大 家 玩 起 此 新 作 时 都 会 被 它 的 速度 感 所 吸引 ， 而 多 数 人 都 主要 利用 [走动 | 、| 必 改 技 ] 
发 射 的 攻击 模式 ， 和 无 奈 很 多 时 都 会 被 打 个 落花 流水 ， 也 许 大 家 都 认为 4EHRGEIZ 就 是 如 
此 的 去 玩 。 但 大 家 有 否 发 汉 4 人 EHRGEIZ》 的 系统 ， 其 实 是 为 了 封 改 那 些 襄 爱 逃 跑 的 人 呢 





超 精 储 之 一 一 一 JUST FRAME 的 立 键 


上 一 期 讲 过 话 就 傈 JUST FRAME 的 关键 ， 立刻 见 到 好 多 高 手 使 出 J 技 。 其 实 | 前 
与 后 」| 的 意思 是 指 : 於 攻击 判定 出 现 前 的 一 箱 那 按 J 之 后 的 键 ; 或 是 在 攻 击 定 出 现 后 


的 一 箱 那 按 J 之 后 的 键 。 例 如 : 下 、J 上 “， 可 能 傈 (下 ) 的 出 招 判 定 出 现 前 才 按 ( 上 ) ， 
或 是 (下 ) 的 出 招 招 判 定 出 现 后 才 按 (上 )。 


超 精 上 萌 之 二 一 一 有 效 地 用 COUNTER/DOWN COUNTER 


大 家 可 能 和 电脑 对 战 时 都 会 话 COUNTER 好 鬼 恶 ， 好 似 电 脑 
先 出 到 。 其 实 要 学 COUNTER 唔 太 准 ， 只 要 中 被 不 同 角 色 打 多 几 
下 ， 记 下 自己 中 招 个 时 间 ， 下 次 对 手 出 同一 招 时 ， 在 差不多 中 招 时 
按 下 ( 必 条 技 扬 ) 就 会 出 到 COUNTER 。 出 多 一 两 次 就 会 记得 个 时 
间 ， 一 要 多 多 练习 。 另 外 DOWN COUNTER 是 在 自己 DOWN 的 时 
候 ， 看 准 对 手打 下 来 时 立刻 按 ( 必 条 技 邹 ) 便 可 作出 DOWN 
COUNTER， 十 分 好 用 。 



















超 精 偶 之 三 一 一 入 重 就 轻 


中 然 游戏 中 有 很 多 的 技巧 ， 但 真正 是 令 对 手 造成 大 伤害 的 只 在 蕉 一 招 
半 式 之 间 。 所 以 必须 瞳 解 对 战 角色 的 主轴 招式 ， 兹 且 以 回避 主轴 招式 为 
先 ， 然 后 才 慢 慢 地 对 付 次 级 的 招式 ， 如 此 一 来 可 沽 少 自己 的 伤害 ， 更 甚 者 
可 令 对 手 技 窜 而 出 现 破绽 。 








挑 机 对 战 有 和 胰 略 之 … … 





ES ELA 5% 耻 耻 
场地 有 影 见 无 ? 
挑 机 对战 时 ， 如 果 大 家 壳 得 个 场 太 大 而 被 迫 玩 猪 捉 老鼠 的 
话 ， 不 妨 选 择 在 火车 战 头 ， 因 为 此 场地 是 比 标 准 场 的 尺寸 组 一 
倍 ， 难 於 逃 跑 ; 另外 [| 和 猪 场 ] 的 场地 ( 即 第 一 天) ， 是 所 有 的 场地 中 
最 大 的 一 个 。 


对 于 玩 箱 炎 算 好 ? 





如 果 半 手 在 三 至 三 个 身 位 (大 约 半 个 场 ) 推 箱 ， 你 只 好 看 准时 
半 按 (下 攻 台 ) 把 木 箱 击 回 ， 如 果 半 手 在 更 过 的 距离 推 箱 ， 你 可 立 
刻 作 弧 形 路 线 跑 至 对 手 侧面 ， 再 作出 攻击 。 





相信 有 用 过 CLOUD 的 人 都 会 发 吉他 的 攻击 范围 刁 常 广 阅 ， 
而 且 拔 剑 前 是 一 个 速度 和 技巧 兹 重 的 角色 ; 由 於 拔 剑 后 所 消费 的 
必 入 技能 源 少 之 又 少 ， 可 以 说 是 相当 霸道 。 战 问 距 欢 可 分 为 两 
面 ， 拔 剑 前 的 CLOUD 是 一 个 近 距 允 的 角色 ， 如 能 充分 利用 敏捷 
的 技巧 和 刁 锁 的 走 位 ， 则 足以 在 近 距 允 称 霸 ; 而 在 拔 剑 后 的 战 由 
距 事变 为 中 距 部 ， 必 须 利用 刁 常 大 的 攻 侧 判 定 作 封 位 。 拔 剑 的 用 
途 除了 防 各 不 能 外 ， 更 重要 的 是 去 追捕 对 手 ， 令 迷 避 的 对 手 付出 
更 大 的 代价 。 


上 下 揭 格 有 办 和 法 ! 


上 段 措 格 可 以 拉 控 桂 及 按 (G 千 ) ， 下 段 描 格 则 只 可 按 紧 \G 
乞 ) 。 另 外 放 开 控 桂 也 可 以 作 上 段 描 格 ， 但 此 方法 对 使 出 某 些 招 
式 会 带 来 不 便 ， 所 以 前 者 是 较 多 人 选用 的 。 


被 人 打 DOWN 多 玩 择 ? 


被 打 DOWN 前 的 最 好 选择 当然 是 在 差不多 到 过 地 面 时 ' 按 
(G 乞 ) 来 作 即时 起 上 “， 而 此 方法 是 有 无 敞 时 间 的 ， 另 外 如 果 按 (G 
所 ) 再 拉 控 栏 则 可 滚动 至 不 同方 向 ， 而 此 方法 是 没有 无 淫 时 间 
的 。 在 DOWN 了 的 时 候 ， 可 以 立刻 按 下 (G 乞 ) 来 起 上 (此 方法 是 
可 回避 必 杀 技 ' 或 者 拉 控 桂 滚 动 至 不 同方 向 ， 而 较 特 别 的 有 前 
者 所 提 及 的 DOWN COUNTER。 


-一 一 一 一 了 
hseinieeeeeeaeerernt 


和 一 


SEER-LDUDSS PEPmimF| 





办 说 中 和 近 距 离 都 有 很 大 的 攻击 力 ， 但 关键 在 於 拔 剑 是 要 时 
间 的 ， 而 且 拔 剑 后 的 CLOUD 是 不 能 描 格 的 ， 被 对 手 击 中 和 后 才 可 
自动 收 剑 或 是 按 G 移 收 剑 ) ， 另 一 方面 CLOUD 在 拔 剑 后 的 移动 
速度 和 转身 速度 可 以 说 是 出 奇 地 慢 的 ， 大 家 必须 留意 ， 拔 剑 角 的 
技巧 十 分 全 面 ， 但 欠缺 大 攻击 力 的 招式 ， 而 技巧 上 亦 算 得 上 是 大 
开 大 合 ， 较 易 被 对 手 作 出 反击 。 由 於 CLOUD 的 格 辣 招式 多 数 是 
较 短 的 判定 ， 所 以 必然 和 半 手 作出 极 近 的 对 招 ， 相 对 地 降低 了 目 
身 的 安全 性 。 








届 超 和 完 武 部 需 荔 : 失 
不 一 局 直上 证 下 二 G 


精 渤 近 距 列 推荐 技 : 上 、 下 、 下 、 上 
精 选 近 距 离 推 荐 技 : 上 、 上 、 下 

精 选 中 距 离 推荐 技 : 下 、 下 、 上 

精 玩 必 条 技 推荐 技 : 拔 剑 后 ( 按 必 彩 技 乞 ) 下 、 下 、 下 
精 先 必 条 技 推荐 技 : 控 桂 一 圈 按 上 十 下 +G 


了 可 工 竹 2 二 三 Ce 二 


Eee 


帮 唯一 的 屎 得 具 一 一 METEOR 
RAIN : 共和 蔷 必 





CLOUD 的 JUST FRAME 技 


一 句 讲 到 尾 ， 易 出 实用 加 华 压 的 JUST FRAME 技 ， 大 家 上 晓 上 晓 就 明日 : 


r - hs 


帮凶 新 : ( 苞 乔 后 ) 上 二 下、 上 、 


大 祥 疆 式 CEAIN . 4LPH4 : 上 十 必 、 
人 二 


人 汪 5 关 古 





画 S4CKS SHOT : G+ 下 、 仍 此 用 巷 . 





对 上限 好 大 的 一 一 JO (〈 狼 少女 ) 





只 然 上 下 段 的 招式 十 分 多 ， 但 是 多 数 的 招式 也 是 在 对 手 挡 格 
合 立 刻 停 招 ' 而 且 在 停 招 时 的 硬 直 时 间 亦 十 分 长 ， 极 易 被 对 手 还 





是 和 游戏 中 少数 的 角色 上 下 段 招式 的 比例 十 分 平均 ， 可 以 ”人 击 。 然 而 JO 的 招式 实用 之 余 亦 欠 攻 击 力 ， 即 是 对 手 可 於 一 击 间 
令 对 手 完 全 无 法 估计 是 上 段 还 下 段 ， 攻 台 距 离 只 说 是 中 至 近 距 ”退回 ， 狠 人 区 化 方面 ， 从 化 后 不 能 描 格 ， 而且 所 消费 的 必 条 技能 
识 ， 但 由 认 人 设 的 天保 (? ! ) ，JO 的 双 脚 在 比例 上 是 十 分 长 源 亦 相当 大 ， 不 可 能 作 长 时 间 的 变 身 ， 招 式 方面 则 欠缺 连续 性 ， 
的 ， 即 是 说 攻击 判定 的 距 万 令 人 出 平 意料 之 外 ， 招 式 连 续 性 可 说 ”个 能 给 予 对 手 大 的 伤害 。 
是 全 角色 中 的 票 作 名 之 一 < 而 必 竺 条 技 的 狼人 释 化 ， 在 缘 身 一 刻 是 精 玩 近 距 部 推荐 技 下 琅 下 于 示 让 
全 身 无 向 的 攻击 判定 ， 所 以 可 作 解 围 之 用 ; 在 狼人 释 化 后 ， 对 手 
的 上 段 攻 贡 全 部 无 效 ， 而 且 速 度 也 提升 不 少 。 


精 选 近 距 离 推荐 技 : 上 十 必 、 下 、 下 、 上 、 上 二 下、 下 


精 选 中 距 事 推荐 技 : 上 十 下 十 必 
精 选 必 我 技 推荐 拉 : 〈 按 必 杀 技 掌 ) 狼人 释 化 


令 人 眼花 拓 已 的 JUST FRAME 兵 












9 托 本 本 。 只 季 必 人 ( 贸 人 没 化 前 ) ， 而 JUsT 
FRAME 技 更 可 令 JO 的 压制 性 更 上 一 层 楼 ， 另 一 方面 ， 如果 招式 


能 全 部 命中 ， 攻 击 力 亦 不 能 忽视 的 (只 限 JUST FRAME 技 ) ， 在 
“se oo ， ， 












， w ， “GT+ 
ee ， 








YN 
_ 必 - 洒 人 下 ( 完 万 ) 










rw 


和 ，、 此 有 时 巷 . 





刷 ， 上 (完成 ) 


主持 人 : 红 眠 十 一 一 网 某 提 造 商 : SNK 推出 日 期 : 已 推出 







ui 容量 : 539M AD/FIG/2P 





COMBINATION 系 


原来 在 本 作 的 COMBINATION 中 ,TERRY 除了 能 使 用 [| 已 
故 | 的 必 杀 技 POWER CHARGE( 迎 避 了 攻击 : 一 十 C) 之 外 ， 更 可 
以 使 用 POWER DUNK( 习 +A .过 十 B) ， 但 至 於 威力 和 判定 就 当 


然 不 可 同日 而 请 了 。 






新 的 追加 技 爆裂 UPPER ， 只 要 在 
爆裂 拳 (A 乞 连 打 ) 击 中 对 手 时 输入 | 、 
一 十 C， 便 能 作 追 加 攻 贡 。 


另外 必 条 技 M.REAL COUNTER ， 在 近 散 中 所 按 的 掌 不 同 ， 
组合 出 来 的 投 技 亦 有 所 不 同 ， 如 按 A 掌 是 GERMAN S 
BREAKS、B 拿 是 FACE 
LOCK、C 乞 则 是 投 气 型 
GERMAN'S BREAKS ， 但 是 以 
上 三 种 投 技 基本 攻 人 击 值 均 为 相 


口 | 吕 


新 必 条 技 YOUNG DIVE， 看 似 简章 ， 原 来 也 持 有 两 种 追加 
技 。 只 要 在 YOUNG DIVE( | 储 | 二 C) 中 输入 一 +B， 便 能 造 出 
背 中 攻击 的 REVERSE KICK， 还 有 在 YOUNG DIVE 中 输入 j 习 
一 十 C 亦 能 造 出 与 M.SPIDER 同 样 效果 的 DANGEROUS 
SPIDER。 





新 必 杀 技 龙 灯 掌 (| 入 一 +B) ， 只 要 於 命中 对 手 的 同时 ， 输 
入 帝王 神 眼 源 (空中 ) 的 指令 (一 人 | 一 一 十 B) 作 追 打 攻 击 ， 便 成 
为 新 追加 技 龙 灯 掌 幻 条 。 


必 杀 技 DANCING DIVE( | 一 一 二 B) 被 对 手 揣 格 后 最 易 遭 受 
反击 ， 不 过 若 於 DANCING DIVE 击 中 时 输入 | 入 一 二 B， 造 成 
REVERSE DIVE， 除 非 对 手 使 用 BREAK SHOT ， 否则 是 不 能 反 





在 前 作 中 必 杀 技 飞 燕 困 中 有 着 追加 技 天 异 困 ， 但 於 本 作 中 锌 
被 删 去 ， 取而代之 是 在 空 砂 应 ( | 储 1 十 A) 中 输入 | 十 A 才 可 使 





於 指令 投 DANGEROUS THROW (一 一 和 一 十 A) 中 ， 只 
要 翰 入 一 一 十 C， 便 能 以 新 追加 技 GRIFFON UPPER 作 追 打 攻 





在 连续 三 次 挑 发 和 后， 
TUNG FU RUE 会 自动 倒 地 ， 
若 於 此 时 按 B 和 所， 便 使 出 
BRAVO 烈 千 脚 ， 而 按 C 乞 则 会 
使 出 KHOROSHO 箭 疾 步 。 





在 S.POWER 或 P.POWER 的 状态 当中 ，RICK 能 以 不 可 防 保 
必 条 技 BLAZING SUN BURST( | 二 一 +A) 接 上 SHOOTING 
STAR (| \ 一 十 C) 造成 SHOOTING STAR MAX 的 强力 连 技 。 
此 外 ， 必 条 技 DEVINE BLAST( | 一 一 十 C) 可 於 其 着 地 的 一 瞬 按 


5 2 2 


主 4 汪 二 光 


超 必 家 技 系 





只 要 在 必 条 技 BREAK STORM (一 上 仆 十 B) 侧 中 对 手 时 输入 一 2 
“| 入 一 +BC 同 按 ， 便 会 自动 追加 为 超 必 条 技 CRAZY BR 攻击 。 对 






浅 在 能 力 系 





在 DRILL ( 近 疝 时 控 棍 一 旬 转 ) 中 
山崎 龙 二 喊叫 时 ，C 乞 连 打 超过 十 三 
次 后 进入 办 和 红 状 态 的 同时 再 ABC 同 
在 潘 在 能 力 M.ESCALATION (一 一 一 上 | 入 按 ， 便 会 出 现 新 追加 技 DRILL Lv5。 
当 使 用 特定 的 必 杀 技 时 ， 能 再 人 CE 
追加 输入 特定 的 必 和 杀 技 如 蕊 
SPIN FALL( | 入 一 十 C) 中 可 追 
加 DOUBLE SPIDER ( | 和 一 十 
C)，VERTICAL ARROW( 一 | 
SA 中 可 外 序 = 
DOUBLE SNATCHER 
Eee 区 二 < 0 交 和 
STRAIGHT SLICER 
(一 储 一 十 A) 中 则 可 追 
加 DOUBLE CLETCH 
(一 一 十 B) ， 而 在 三 种 
追加 技击 中 对 手 时 再 输入 | 十 茧 
C， 便 会 使 出 与 M.DYNAMITE 玖 
十 分 相似 的 M.TRIPLE 生 
ECSTASY 作 终结 。 :! 






世 


一 十 C) 发 动 后 ， 



























在 通常 的 情况 下 使 用 喊叫 
呈 中 一 下 下 一 十 人 证 号 
要 一 击 中 对 手 便 会 自然 着 地 ， 
但 若 於 输入 喊叫 蛋 的 指令 后 按 
着 C 邱 不 放 ， 便 能 以 控 棍 於 空 
中 作 长 时 间 左 右 移 动 ， 令 攻 侧 
力 增 加 。 


本 作 中 的 DUCK_DANCE 是 以 输入 指令 
后 的 连 打 数 而 产生 四 阶段 化 ， 其 中 以 你 仔 
的 数量 来 划分 LEVEL 的 高 低 ， 而 每 个 阶段 均 
会 增加 一 招 潘 在 能 力 的 攻击 ， 此 外 ， 和 党 
DUCK DANCE 完 结 时 更 会 出 现 无 散 时 间 。 





在 前 作 《REAL BOUT 钱 狼 会 说 SPECIAL》 中 ， 玩 者 只 要 於 战 
问 时 未 输 过 任何 一 回合 而 取得 MASTER 级 的 FIGHTING 
LEVEL， 便 可 和 与 隐藏 角色 GEESE HOWARD 对 战 。 然 而 在 本 作 
中 亦 同 样 存 着 隐藏 的 对 战 角色 ， 他 便 是 PlayStation 版 4REAL 
BOUT 钱 狼 途 说 SPECIAL DOMINATED MINB 中 的 原创 主角 
ALFRED， 今 次 他 会 以 挑战 者 身份 在 BONUS GAME 中 出 现 ， 只 
然 ALFRED 算 不 上 是 甚么 超 强 角色 ， 但 是 只 要 玩 者 掉以轻心 的 
话 ， 便 会 被 其 迅雷 不 及 掩 耳 的 快速 攻 列 模式 击败 。 不 过 大 家 可 以 
放心 ， 由 於是 BONUS GAME 的 天 
傈 ， 不论 谁 腾 谁 负 ， 诸 戏 最 后 也 会 进 
入 爆 机 画面 的 ENDING。 





